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Estrutura da apresentação

• O que é a Realidade Aumentada

• Evolução do equipamento

• Seguimento (tracking)

• Desafios 

• Exemplos de aplicação
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A Realidade Aumentada sobrepõe representações 
gráficas a imagens reais, de modo a acrescentar 
informação útil para o utilizador
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SwissPeaks [Karpischek2009]
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http://virtual.vtt.fi/virtual/proj2/multimedia/alvar.html
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Realidade 
Virtual

Realidade 
Aumentada

Realidade
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A Realidade Aumentada requer

- A captação de imagens reais

- Um sistema de seguimento (tracking) 
para identificar na imagem os objectos mundo real onde se 
vão sobrepor os elementos virtuais
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Ivan 
Sutherland

(1968)
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O utilizador vê o mundo real através de 
uma superfície semi-espelhada
[Sutherland1968]

Optical see-through HMD
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Monitor (Video see-through)

[Azuma1997]
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Sistemas de Realidade 
Aumentada Móvel

• GPS
• Orientation tracker
• HMD
• Computador portátil com ecrã táctil

[Feiner1997]
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Telemóveis equipados com câmara

(Sharp 2000, http://k-tai.impress.co.jp/cda/article/showcase_top/3913.html)
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Sistemas de Realidade Aumentada Móvel

[Tokusho2009]
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Seguimento (tracking)

- GPS e bússola
( no interior podem ser usadas infraestruturas de rede já instaladas)

-Algoritmos de análise de imagem
– Marcas fiduciais
– Reconhecimento de objectos
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Marcas fiduciais
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Marcas
fiduciais
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Marcas
fiduciais
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Realidade Aumentada sem marcas
Reconhecimento de objectos

O objectivo é reconhecer elementos naturais, como 
uma janela, um quadro, o rosto de uma pessoa.

Requer a utilização de algoritmos de visão complexos.
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Desafios

• Simular a oclusão de objectos virtuais

• Percepção de profundidade

• Adaptação dos elementos gráficos
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Simular a oclusão de objectos virtuais

[Kalkofen2009]
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Percepção de profundidade 
Visualização de estruturas subterrâneas

[Schall2008]
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Percepção de profundidade

[Kalkofen11]
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Adaptação dos elementos gráficos
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Adaptação dos elementos gráficos

[2011]
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Exemplos de aplicação

• Tratamento de fobias
• Entretenimento
• Visualização de pontos de interesse 

- miradouros 
- dispositivos móveis

• Reconstituição de património cultural
• Museus
• Apoio à manutenção de equipamentos
• Visualização de dados
• Localização de infraestruturas
• Publicidade
Entre outros…
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Tratamento de 
fobia a insectos 

rastejantes
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Tratamento de fobia a insectos 
rastejantes

[Juan2011]
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Entretenimento
Espelho mágico

http://www.youtube.com/watch?feature=player_embedded&v=TL62txWNFMY
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http://www.ydreams.com/index.php#/en/projects/publicurbanexperiences/interactiveaud
ienceadvergamesDove/
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Miradouros
Ponta do Sal, S. Pedro do Estoril
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Miradouro da Ponta do Sal

http://www.ydreams.com/index.php#/en/projects/museumslearning/virtualsightseeingcascais/
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Indicação de pontos de interesse

[Pombinho2012]
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Património cultural

Reconstituição de edifícios destruídos sobre imagens reais [Pletinckx2000]
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Museus

Seguimento com
• reconhecimento de imagem
• rede de emissores Bluetooth

[Bruns2007]
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Apoio à manutenção de equipamentos

http://www.youtube.com/watch?v=_6FMABGBMjY&feature=related
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Apoio à manutenção de equipamentos
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Visualização de dados

[White2009]
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Localização de infraestruturas

[Schall2008]
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Entre outros…
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