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A Realidade Aumentada sobrepde representagoes
graficas a imagens reais, de modo a acrescentar
informacao util para o utilizador
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Grosses Bigerhorn
3626 mt
. Tkm

SwissPeaks [Karpischek2009]
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http://virtual.vtt.fi/virtual/proj2/multimedia/alvar.html
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Realidade Realidade Realidade

Aumentada Virtual
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A Realidade Aumentada requer

- A captagdo de imagens reais

- Um sistema de seguimento (tracking)

para identificar na imagem os objectos mundo real onde se
vao sobrepor os elementos virtuais
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Ivan
Sutherland
(1968)
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Optical see-through HMD O utilizador vé o mundo real através de
uma superficie semi-espelhada
[Sutherland1968]
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Monitor (Video see-through)

Stereo glasses
(optional)

Monitor

Tracker

Locations Video cameras
Video of
real world
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gener
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images

[Azumal997]
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Sistemas de Realidade
Aumentada Movel

* GPS

* Orientation tracker

*« HMD

» Computador portatil com ecra tactil

[Feiner1997]
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Telemodveis equipados com camara
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(Sharp 2000, http://k-tai.impress.co.jp/cda/article/showcase_top/3913.html)
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Sistemas de Realidade Aumentada Movel
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[Tokusho2009]
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Seguimento (fracking)

- GPS e bussola

( no interior podem ser usadas infraestruturas de rede ja instaladas)

-Algoritmos de analise de imagem
— Marcas fiduciais

— Reconhecimento de objectos
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Marcas fiduciais
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Marcas
fiduciais
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Marcas
fiduciais
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Realidade Aumentada sem marcas
Reconhecimento de objectos

O objectivo € reconhecer elementos naturais, como
uma janela, um quadro, o rosto de uma pessoa.

Requer a utilizagdo de algoritmos de visdo complexos.
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Desafios

» Simular a oclusao de objectos virtuais

* Percepcdo de profundidade

» Adaptacao dos elementos graficos
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Simular a oclusdo de objectos virtuais

[Kalkofen2009]
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Percep¢ao de profundidade
Visualiza¢ao de estruturas subterraneas

[Schall2008]
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Percepg¢do de profundidade

[Kalkofenl11]
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Adaptacéo d
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Exemplos de aplicagdo

* Tratamento de fobias
* Entretenimento
* Visualizag¢do de pontos de interesse
- miradouros
- dispositivos moveis
* Reconstituicdo de patriménio cultural
* Museus
* Apoio a manutencao de equipamentos
* Visualiza¢ao de dados
* Localizacdo de infraestruturas
* Publicidade
Entre outros...
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Tratamento de
fobia a insectos
rastejantes

Margo 2012, be@di.fc.ul.pt Realidade Aumentada 26

13



Tratamento de fobia a insectos
rastejantes

IR camera
Image as captured

by IR camera ARTooIKlt
Scene with
invisible marker
F B q /‘
p ~~q

Image as seen HMD

through HMD

Image as captured
Colour camera by colour camera

[Juan2011]
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Entretenimento
Espelho magico

http://www.youtube.com/watch?feature=player _embedded&v=TL62txWNFMY
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http://www.ydreams.com/index.php#/en/projects/publicurbanexperiences/interactiveaud
ienceadvergamesDove/
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Miradouros
Ponta do Sal, S. Pedro do Estoril
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Miradouro da Ponta do Sal

http://www.ydreams.com/index.php#/en/projects/museumslearning/virtualsightseeingcascais/
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Indicacao de pontos de interesse

[Pombinho2012]
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Patrimoénio cultural

Reconstitui¢do de edificios destruidos sobre imagens reais [Pletinckx2000]
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Seguimento com
* reconhecimento de imagem
* rede de emissores Bluetooth

[Bruns2007]
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Apoio a manuten¢ao de equipamentos

How to change the toner of this printer

http://www.youtube.com/watch?v=_6FMABGBM;Y & feature=related
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Apoio a manutencao de equipamentos
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Visualiza¢ao de dados

= )
/]
[White2009]
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Localizacao de infraestruturas

[Schall2008]
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Entre outros...
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